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 צרכים בסיסיים של האדם

 צרכים פיזיולוגים של רעב  •

 פסיכולוגים של ערך עצמי ושייכות  צרכים •

צמיחה המניעים את האדם לפיתוח צורכי •
 הפוטנציאל

 

 

 

1954,Maslow 

 

 



 צרכים מוטיבציוניים פנימיים  

 באוטונומיההצורך •

 בתחושת מסוגלותהצורך •

 ובשייכותהצורך בקשר •
 

Deci et al,1991 



 ?מה חשוב ללמידת המתמטיקה

 המתמטיקההצלחה בלימודי  יחווהתלמידים •

 המתמטיעניין בתחום יגלו התלמידים •

 יוםבין המתמטיקה לבין היום  יקשרוהתלמידים •

 המתמטיקהמלימודי  ייהנוהתלמידים •

 

 

 

 רותי סגלר "ד



 ?מה היא –למידה מבוססת משחק 

היא , אחת הדרכים הטובות ביותר לתמוך בלמידה

לעסוק בבניה של תוצר מוחשי אותו ניתן להציג  בפני  
 .קהל ולראות באופן ממשי

התלמידים , באמצעות העיצוב והיצירה של המשחק

 מעורבים יותר בלמידה וחדורי מוטיבציה  

(Edelson, 2002, Schön,1990) 

או משחק חברתי  ממוחשב , המשחק יכול להיות מוחשי

י "או צורך שהוגדר מראש ע, בעיה, שאלההעונה על 

 .על ידי התלמידיםאו זוהה המורה 

 



 שאילת שאלות משמעותיות •

 תכנון•

 איסוף וניתוח נתונים•

 החלפת דעות דרך תהליך של חקירה ושיתוף פעולה  •

 יישום למידה קוגניטיבית במקביל ללמידה חברתית•

 עיצוב ובנייה של  משחק•

 

 -דרך פיתוח משחק הלומד מתנסה ב



 יצירת סביבת למידה תומכת

 לוגיסטיקה-כתהניהול וארגון 

 .מאידךשלמה מחד וכתה של הנחית הרבה קבוצות קטנות לוגיסטיקה  -

 .הפעילויותחלוקת זמן נכונה בין  -

 .בצוות וכיחידיםהעוסקים בעיצוב הערכת תלמידים  -

 

 תוכן

 .ומורכביםפרויקטים פתוחים  -

 .אחתמגוון פרויקטים שונים בכתה  -

 .המנחהרחב ביותר של תוכן ידע  -

 .על התוכןבנוסף ( של סביבת הלימוד והתוצר)עיצוב ידע -

 

 כתהיצירת תרבות 

 יצירת תרבות למידה מטעויות -

 יצירת תרבות מדע -

 יצירת תרבות עבודה שיתופית -



 –הלכה למעשה : ניהול וארגון כיתה 
 שלב ראשון

משחק ' קב

 מקורי

משחק ' קב

 מקורי

משחק ' קב

 מקורי

משחק ' קב

 מקורי

 תכנון' קב תכנון' קב

 הנחייה' קב



 –הלכה למעשה :ניהול וארגון כיתה 
 שלב שני

משחק ' קב

 מקורי
 משחק בנוי' קב משחק בנוי' קב

משחק ' קב

 מקורי

 תכנון' קב תכנון' קב

 הנחייה' קב



 –הלכה למעשה  –ניהול וארגון כיתה 
 שלב שלישי

משחק ' קב

 מקורי
 משחק בנוי' קב משחק בנוי' קב משחק בנוי' קב

 הנחייה' קב

 משחק בנוי' קב משחק בנוי' קב



 הלכה למעשה –תוכן 

 הקניית נושא על ידי 

 שאלה מובילת שיעור

 באחריות המורה

הקניית נושא על ידי משחק  

 באחריות התלמידים –בנוי 

 תרגול  קונבנציונאלי
תרגול בעזרת משחק בנוי  

 או בניית משחק

 הערכה עצמית וקבוצתית

 רפלקציה

 רפלקציה

 רפלקציה



 הלכה למעשה –יצירת תרבות כיתה 

בניית כללי עבודה 

 בשיעור 

 בניית דף רפלקציה

בניית קריטריונים 

 לערכה

דגש יום יומי על  

אחראיות ושיתוף  

 פעולה  

 שיחות אישיות

עזרה הדדית  

בחיפוש ועיבוד  

 מידע



 רפלקציה והערכה עצמית

 "בעיות בשברים –מונופול "הערכה עצמית של משחק דף  
 _____________:שם המשחק

 ______________________:חברי הקבוצה_______________ :שמי
 _________________________ חלק שאני אחראי לו בהכנת משחקה
 ________________________ המשחקהטובים שלי בהכנת ביצועים ה

 ____________________________________________עליי לשפר
 ___________________המשחקשלמדתי דרך בניית , נושא במתמטיקהה

 ______________המשחקבניית נושאים נוספים שחיזקתי במתמטיקה דרך 
 ________________המשחקהחשובה ביותר שרכשתי דרך בניית המיומנות 

 _________________________________הבאבבניית משחק שפר מה א

לדעתך לומדים יותר טוב את הנושא פתרון בעיות מילוליות בזמן בניית מתי 

?  קונבנציונלית בכיתהבזמן שמשחקים במשחק או בדרך למידה , המשחק
 _______________________________________________נמקו
שלך עם חברים בקבוצה במהלך עבודה סביב היחסים השתנו כיצד 

 ?______________________________________________משחק
 _________________________משחקיםהלמידה סביב המלצתי להמשך 

 



 עצמיתוהערכה רפלקציה 

לקחתי אחראיות    

ושיתפתי כל חברי  

 הקבוצה

אך  , לקחתי אחראיות

הרגשתי שאני עושה  

 את רוב העבודה

ה בכל  /הייתי שותף

ההכנות של המשחק  

ועשיתי מה שאמרו  

 לי חברי קבוצה  

ה  /הייתי שותף

חלקית בהכנות  

 המשחק  

עבודה בשיתוף  

 פעולה

        

עבודה על לוח  

 המשחק

        

         עבודה על כרטיסיות

עבודה על הוראות  

 המשחק

        

עבודה על איסוף 

 חלקי משחק

        

שיתוף אנשי עזר  

 שונים

        

 :עבודתך במשחק בעל הערכת כל חלק , במקום המתאים לדעתך   V' /סמנ

 

 ______________________________:עבודה סביב המשחקב שאתה נותן לעצמךציון 

 _________________________________________________________:נימוקים



 עצמיתוהערכה רפלקציה 

   ?מהו נושא השיעור

  

  

איזה מושגים חדשים  

 ?למדתי בתחום החשבון

  

  

  

או בעיה  כתבו תרגיל 

של השיעור ופתרו  לנושא 

 .אותו

  

,  איזה מיומנויות נוספות

פרט למיומנויות  )

(  הקשורות לחשבון

 ?למדתם

  

כתבו הערכה למארגני 

 השיעור ונמקו  

  

  

  

 רפלקציית למידה –הערכת ידע 
 



 פרזנטציה

חשוב  שלב הוא   P.O.L. – Presentation Of Learningהצגת למידה 

 .  בתהליך הלמידה

חברי  מציגים תלמידים את המשחקים בפני במסגרת הצגת הלמידה 

קצר של תהליך הלמידה ותהליכים  צוות ואורחים ומסכמים סיכום 

 .אישיים
 

 :מטרות הצגת הלמידה
 להציג את המשחק והנושא הנלמד•

 הלמידהלהפגין הבנה של תהליך •

 .להראות יכולת הערכה עצמית•



למידה דרך   –למידה משמעותית 

   משחקים
 (קישור)

 

https://www.youtube.com/watch?v=hwqGvp8H8EA
https://www.youtube.com/watch?v=hwqGvp8H8EA
https://www.youtube.com/watch?v=hwqGvp8H8EA
https://www.youtube.com/watch?v=hwqGvp8H8EA
https://www.youtube.com/watch?v=hwqGvp8H8EA
https://www.youtube.com/watch?v=hwqGvp8H8EA



