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המחלקה להוראת הטכנולוגיה והמדעים



               הפקולטה לחינוך

הטכניון - מכון טכנולוגי לישראל




               אוניברסיטת חיפה

"קשר-חם": לקידום שיפור וריענון החינוך המתימטי

הנושא: מי מנצח אותי בחיבור חיסור, כפל או חילוק? 

(משחק קוביה)
הוכן ע"י: מרכז מורים ארצי למתמטיקה בחינוך היסודי, אוניברסיטת חיפה.

 תקציר: בחומר משחק שבו צריך להשלים לוח בעזרת תרגילי חשבון עם מספרים המתקבלים מזריקת קוביה.

 מילות מפתח: חשבון, משחק, כפל, חילוק, חיבור, חיסור, מספרים טבעיים.

 החומר מכיל בנוסף לעמוד הפתיחה: 2 עמודים.

מי מנצח אותי בחיבור חיסור, כפל או חילוק? (משחק קוביה)

חומרים להכנה:

א. 
לוח

ב. 
2 קוביות

משתתפים: 2 משחקים

כללי המשחק:

א.
זורקים את הקוביות. השחקן שקיבל את המכפלה הגדולה ביותר מתחיל.

ב.
זורקים את הקוביות לפי התור. עם המספרים שמקבלים ניתן להשתמש בפעולות החשבון: חיבור, חיסור, כפל וחילוק (אם אין שארית) כדי לקבל את אחד המספרים שעל הפירמידה. אם הגעת למספר סמן את המשולש.

III. [image: image1.wmf]אם המשולש שסימנת לא נמצא ליד משולש מסומן לא מקבלים נקודות. כדי לקבל את מספר הנקודות שנמצאות במשולש  יש לסמן משולש ליד משולש שכבר מסומן כמו במצב א' (כאשר ישנה צלע משותפת לשני המשולשים) מצב ב' ו- ג' לא נחשבים.

[image: image2.wmf]
ד.
אם לא ניתן לסמן משולש מפסידים את התור.

ה.
המשחק מסתיים לאחר שכל המשולשים מסומנים או אחרי 20 סיבובים.

ו.
המנצח הוא בעל הסכום הגדול ביותר של נקודות.

פירמידה

נקודות
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___________________________________________________________________________

הנושא: "מי מנצח אותי בחיבור חיסור, כפל או חילוק? (משחק קוביה)"

מרכז מורים ארצי למתמטיקה בחינוך היסודי 

הפקולטה לחינוך, אוניברסיטת חיפה


