

[image: image1.wmf]
فعالية لمشتركَيْن:

كل مشترك بدوره يختار عددين: الأول من اللوح الدائري والثاني من اللوح المربع. إذا كان حاصل ضرب العددين يظهر على لوح اللعب فالمشترك يضع إشارة خاصة به على التربيعة الملائمة. المشترك الأول الذي يضع إشارته على أربع تربيعات في سطر (أفقي أو عمودي أو قطري) هو الفائز.
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